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アメリカ軍の補給表
　　　　　　　　　　　　 　補　給　基　準　値
2D6	 2　			3　			4　				5　			6　			7　			8　			9　		10						11　		12　		13+
2-3  1　   2　   2　   3　   4　   4　   5　   5　    6　     7　    8　     9
4-5  2　   3　   3　   4　   5　   5　   6　   6　    7　     8       10　   11
6-8  3　   4　   5　   6　   7　   8　   8　   9　  10      11　  12　  13
9-10  3　   5　   6　   6　   7　   8　   9　   9　   10      11　  12　  14
11-12  4　   5　   6　   7　   8　   9　  10　 10　  11      12　  14　  15

補給基準値は右表を参照。

アメリカ軍の補給基準値
 9 月 5 日： 　　  5
 9 月 8-12 日：            6
 9 月 15 ～ 22 日：            7
 9 月 26 日～ 10 月 5 日： 8
 10 月 8 ～ 22 日：           9
 10 月 26 日以降：                               10

 
イギリス軍の補給基準値
 9 月 5 日～ 10 月 12 日：  6
 10 月 12 日～ 11 月 15 日：    7
 11 月 19 日以降：           8

	
補給基準値のコラムシフト（アメリカ軍とイギリス軍の両方）
連合軍が修復されたアントワープ（1 ヘクスのみ）を支配している（1.11 項）：アメリカ軍＋ 1、イギリス軍＋ 1
連合軍が修復されたアントワープ（2 ヘクス）を支配している（1.11 項）：アメリカ軍＋ 2、イギリス軍＋ 2
連合軍が修復されたロッテルダムを支配している（1.11 項）：アメリカ軍＋ 1、イギリス軍＋ 1
連合軍が修復されたアムステルダムの 1 つの都市ヘクスを支配している（1.11 項）：アメリカ軍＋ 1、イギリス軍＋ 1
ランダムイベントによる：？
北翼の崩壊（4.3c 項）：イギリス軍のみ－ 2
アルプス要塞の崩壊（4.4c 項）：アメリカ軍のみ－ 2
地面の状態が泥濘のターン：－ 2
天候が積雪のターン：－ 1

コラムシフトはマイナス分から先に適用する。

イギリス軍の補給表
　　　　　　　　　　　　 　補　給　基　準　値
2D6	 2　			3　			4　				5　			6　			7　			8　			9　		10						11　		12　		13+
2-3  0　   1　   1　   1　   2　   2　   3　   3　    3　     4　    4　     5
4-5  1　   2　   2　   2　   3　   3　   4　   4　    5　     6　    6　     7
6-8  2　   2　   3　   3　   3　   4　   4　   5　    6　     7　    7　     8
9-10  2　   3　   3　   4　   4　   4　   5　   5　    6　     7　    8　     9
11-12  2　   3　   4　   4　   4　   5　   5　   6　    7　     8　    9　    10

補給基準値は右表を参照。

連合軍の輸送力表
 鉄道輸送力　　海上輸送力
9 月 　　 0  1
10 月 　　 2  2
11 月 　　 4  4
12 月 　　 6  5
1945 年 　　10  6

※シナリオでは個別に海上輸送力が
    指定されています。
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補充一覧表
航空ユニットのステップ	 	 補充表による
警戒大隊		 	 	 再利用可
機甲（装甲）ユニット		 	 1x	Eq	（ステップ毎に）
対戦車砲、戦車猟兵大隊	（移動モードが装軌、自動車化タイプ）		
	 	 	 	 1x	Eq
対戦車砲、戦車猟兵大隊	（移動モードが徒歩タイプ）		 	
	 	 	 	 1x	Pax
機甲偵察大隊	 	 	 1x	Eq
砲兵（移動モードが装軌、自動車化タイプ）	　　2x	Eq	（RE 毎に）
列車砲	（移動モードが rr）		 	 再建不可
突撃工兵大隊	 		 	 2x	Pax
突撃工兵連隊	 		 	 3x	Pax
突撃砲大隊（AG）	 		 	 1x	Eq
機甲ユニット		 	 	 1x	Eq	（ステップ毎に）
自転車ユニット		 	 	 1x	Pax	（RE 毎に）
分遣連隊		 	 	 再建不可
騎兵偵察グループ			 	 1x	Eq
コマンド旅団		 	 	 3x	Pax
高射砲大隊（対航空ユニット）	 1x	Eq
Fkl、Flm、FT	戦車ユニット			 1x	Eq
司令部、架橋ユニット	 	 1x	Eq	+	1	Pax
確地ユニット		 	 	 再利用可
グライダー歩兵連隊	 	 2x	Pax
グライダー歩兵旅団	 	 3x	Pax
歩兵ユニット	 	 	 2x	Pax	（RE 毎に）
軽戦車大隊		 	 	 1x	Eq
ドイツ空軍大隊（LW）	 	 1x	Pax
海兵隊、海軍ユニット		 	 2x	Pax	（RE 毎に）

山岳ユニット		 	 	 2x	Pax	（RE 毎に）
機械化大隊、連隊、旅団（連合軍）		 1x	Eq	（ステップ毎に）
機関銃大隊（全種類）	 	 1x	Pax
迫撃砲大隊		 	 	 1x	Eq
オートバイ大隊		 	 	 1x	Pax
ラバポイント		 	 	 補充表による
Ost、Penal 大隊	 	 	 再建不可
装甲、機甲ユニット		 	 1x	Eq	（ステップ毎に）
空挺歩兵大隊		 	 	 1x	Pax
空挺歩兵連隊、師団（連合軍		 3x	Pax	（RE 毎に）
降下猟兵（ドイツ軍）	 	 2x	Pax	（RE 毎に）
建設大隊	 	 	 2x	Pax
警察連隊		 	 	 2x	Pax
パンツァーグルッペ連隊（ドイツ軍）		 1x	Eq	+	1x	Pax
偵察大隊		 	 	 1x	Eq
ロケット、ネーヴェルヴェルファーユニット
	 	 		 	 2x	Eq	（RE 毎に）
残存大隊		 	 	 再建不可
戦車、装甲ユニット	 	 1x	Eq	（ステップ毎に）
タイガー戦車ユニット	 	 1x	Eq	（ステップ毎に）
輸送トラックポイント	 	 補充表による
国民擲弾兵ユニット	 	 2x	Pax	（RE 毎に）
国民突撃大隊		 	 	 再利用可
ワゴンポイント	 	 	 補充表による

※ここにないユニットは基本のタイプに準じます。
例：自動車化歩兵は通常の歩兵に準じます。

連合軍の補充表
	 	 	 　アメリカ軍の補充		 	 	 	 　イギリス軍の補充
2D6：	 　　　　		Ftr　							その他　						Pax　										Eq　										Misc	 																					Ftr　							その他　						Pax　										Eq　										Misc
2 以下  － － － － －  － － － － －
３   － － － － －  － － － － －
4 － 5   － － － － －  － － － － －
6  － － １ － －  － － － － －
7   － － １ １ －  － － － １ －
8-9  １ １ ２*  １  －   １  １  １ １  －
10  ２ ２ ２*  ２  １   １  １  １  １  １
11   ２  ２  ２*  ３  １   １  １  ２  ２  １
12 以上  ２ ２  ３*  ３  １+    １ １  ２  ２  １+

アメリカ軍と英連邦軍はダイスを別々に振ります。
アメリカ軍の補充はフランス軍にも使えます。英連邦軍の補充はアメリカ軍とフランス軍以外の全ての国籍の軍に使えます。

サイコロの目の修正：
＋1　1945 年中のターン（アメリカ軍のみ）

Misc： 除 去 さ れ た 1 個 の 独 立 ユ ニ ッ ト 

（OCS シリーズルール 3.2f 項）を再建できます。

または、補給下の砲兵師団のステップを回復

できます。1 個の輸送トラック、ラバと M29

ウィーゼルを再建できます（積み荷なし）。

Misc の補充は登場したターンに直ちに使わな

くてはなりません。次のターンに置いておく

ことはできません。

＋ :橋梁チェックマーカー（1.8b 項）を受け

取ることができます。

Pax：ア ス タ リ ス ク は 塹 壕 足 の 影 響 で す。 

11 月 1 日ターンから 3 月 29 日ターンまで、

増援で登場するアメリカ軍の人員補充ユニッ

トが 1 減少します。

航空ユニットの補充（Ftr とその他）：装備補

充（Eq）で航空ユニットを回復したり再建で

きません。結果の数字は回復したり再建でき

る航空ユニットのステップ数です。航空ユニッ

トの補充は登場したターンに直ち該当する航

空ユニットに使わなくてはなりません。

Ftr：P-38、P-47、P-51、Spitfire、Tempest、Typhoon

その他：A-20、A-26、B-25、B-26、C-47、Mosquito
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6）撤退させるユニットは、どのような状
況にあっても直ちに盤上から除去されま

す（盤上、ホールドボックス、すでに除

去されているにかかわらず）。そのユニッ

トの移動に燃料を供給しなければならな

いとしても、SP を消費する必要はあり

ません。

7）撤退したユニットは再建できません。
8）この増援登場表は 2 枚マップキャン	
ペーンゲームでも使用します。この場合、

「○○（北部）」の表記は北部の地図盤（A

と B）を使ったシナリオでのみ適用しま

す。「○○（南部）」の表記は南部の地図

盤（Cと D）を使ったシナリオでのみ適

用します。シナリオによって不明な指示

は無視します。

9）2 枚マップキャンペーンゲームの転戦
は、該当する地図盤同士が繋がっている

地図盤端の道路もしくは鉄道線のあるヘ

クスから登場します。ただし、転戦して

きたユニットは常識に従ったヘクスから

登場しなければなりません（敵戦線の後

方に登場するのは禁止されるべきです）。

1944 年 9月 5日
CW）地図盤 Aの西端で A25.xx より南：
30	Corps	HQ

3-4-8	Mech	Rec	Bn（11	HC）

22-4-3	Inf	Div（15）

52.AL	Div（157	Mot	Bde）

US）地図盤 Aの西端で C22.xx より南：
2-2-3	Inf	Bn（Norway）

US）地図盤 Cの西端で C22.xx より北 :
12	Corps	HQ

36-2-3	Arty	Grp（112）

3-2-8	TD	Bn（602）

6-3-6	Tk	Bn（774）

9 月 8日
注意：空挺降下作戦の事前計画します。

CW）地図盤 Aの西端で A25.xx より北：
4.Can	Arm	Div（全 4個）

1.Pol	Arm	Div（全 4個）

3-4-7	Can	Rec	Bn（18）

1x	5-4-3	Can	Brkdwn	Rgt

CW）地図盤 Aの西端で A25.xx より南：
12	Corps	HQ

3-4-8	Mech	Rec	Bn（1	RD）

1x（1）-0-0	Pontoon	Bde

US）地図盤 Cの西端：
5-3-7	TD	Bn（773）

FR）地図盤 Cの西端で C49xx より北：
2.Fr.Arm	Div（全 5個）

ビヨンド・ザ・ライン

連合軍の増援登場表
キャンペーンゲーム用

注意：
1）増援は、イギリス軍（CW）、アメリカ
軍（US）、フランス軍（FR）の 3つのグルー

プに分かれます。イギリス軍のクループ

の中で特に指定のないユニットはイギリ

ス軍ユニットです。イギリス軍のクルー

プには、カナダ軍（Can）、ベルギー軍（Bel）

等があります。

2）分遣ユニット、輸送トラック等の共通
ユニットと航空ユニットは、「2x	輸送ト

ラック」と言ったように乗数で表記され

ています。

3）特に指定がなければ、増援で登場する
ユニットは通常、盤端から登場します。

指定された登場ヘクス（25xx より北等）

に敵ユニットが存在している時は 0CS シ

リーズルール 13.6b 項に従います。

4）ユニットが新しく登場する都市か司令
部のいるヘクスは補給下でなければなり

ません。さらに、ユニットが新しく登場

するヘクスにいる司令部は戦闘モードで

なければなりません。条件を満たすヘク

スがなければ、新しく登場する地上ユ

ニットは盤端から登場します。

5）撤退させるユニットは兵科や能力値が
完全に同じユニットならば指定されたユ

ニットでなくてもかまいません。指揮す

るプレイヤーが自由に選びます。

天候決定表
	 	 	 													地面の状態	 	 	 																飛行条件
日付	 	 																					　乾燥											泥濘													積雪	 																					あり								制限つき	 なし

9 月    Auto   —    —  2-3 4-6 7-12
10 月 1-12 日   Auto   —    —  2-3  4-6 7-12
10 月 15-29 日     1-4  5-6    —  2-4  5-7 8-12
11 月 1-15 日     1-2  3-6    —  2-4  5-7 8-12
11 月 19-29 日     1-2  3-6    —  2-4  5-8  9-12
12 月 1-19 日     1-3    4    5-6  2-5  6-8  9-12
12 月 22-29 日     1-2   —    3-6  2-5  6-8  9-12
1 月 1-19 日       —   —  Auto  2-5  6-8  9-12
1 月 22-29 日       1   —    2-6  2-4  5-8  9-12
2 月 1-15 日     1-2    3    4-6  2-4  5-7  8-12
2 月 19-26 日     1-2  3-4    5-6  2-4  5-7  8-12
3 月 1-8 日     1-3  4-5      6  2-3  4-7  8-12
3 月 12-19 日     1-2  3-6    —  2-3  4-6  7-12
3 月 22-29 日     1-3  4-6    —  2-3  4-6  7-12
4 月      1-3  4-6    —  2-3  4-6 7-12

		※天候は毎ターン、地面の状態（サイコロ 1個）と飛行条件（サイコロ 2個）を別々に振って決定します。

地面の状態
乾燥：なし。
泥濘：移動は泥濘のコラムを使用。
　　　航空基地の整備は半減
積雪：移動は雪のコラムを使用。
　　　航空基地の整備は半減。
　　　上陸作戦は不可。
　　　架橋の制限あり（1.10 項）

飛行条件
あり：航空任務は全て可。
制限つき：航空任務は自軍の通常 
　　　移動フェイズにのみ可。
　　　ヒップシュート不可。
　　　戦略爆撃の中断（3.7b 項）。
なし：航空任務は全て不可。
　　　整備＋航空ユニットの増援は 
　　　登場可。
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9 月 12 日
注意：広正面戦略が開始されます（3.10 項）

US）地図盤 Cの西端で 28xx より南：
15	Corps	HQ

36-2-3	Arty	Grp（115,	215）

1x	輸送トラック（積載状態）

US）地図盤Cの南端でC1.11～C1.18の間：
6	Corps	HQ

24-4-3	Inf	Div（3,	36,	45）

108-2-3	Arty	Div（7）

36-2-3	Arty	Grp（106,	206）

1x（1）-0-0	Pontoon	Bde

2-4-7	Mech	Cav	Bn（117）

5-3-7	TD	Bn（601,	645）

4-3-6	TD	Bn（636）

6-3-6	Tk	Bn（101,	191,	753）

1x	輸送トラック（積載状態）

1x	ラバ（積載状態）

2	SP

US）南フランスの航空基地ボックスを追加：
1x	P-47

1x	B-26

FR）地図盤 Cの南端で C1.07 から C1.10 まで：
1	Corps	HQ

16-3-3	Inf	Div（3	Alg）

12-4-3	Inf	Div（9.Col）

36-2-3	Arty	Grp（1）

FR）地図盤 Cの南端で C1.25 より西：
2	Corps	HQ

1.Arm	Div（全 5個）

36-2-3	Arty	Grp（2）

デザインノート：当時のフランス軍の砲兵

部隊は、実際はフランス軍に支援されたア

メリカ軍砲兵部隊でした。

FR）南フランスの航空基地ボックスを追加：
4x	P-47

2x	B-26

US）2枚マップキャンペーンゲームのみ：
24-4-3	Inf	Div（79）

南部から北部へ転戦

9 月 15 日
CW）地図盤 Aの西端：
22-4-3	Can	Inf	Div（2,	2 ステップロス）

1x	輸送トラック（積載状態）

1x	予備マーカー

US）地図盤 Aの西端で 21.xx の南：
3-2-8	TD	Bn（638）

US）2枚マップキャンペーンゲームのみ：
5	Corps	HQ

4-4-7	Mech	Cav	Grp（102）

36-2-3	Arty	Grp（105,	205）

南部から北部へ転戦

US）地図盤 Cの西端：
6.Arm	Div（CCB）

1x	予備マーカー

FR）地図盤 Cの南端で C1.20 より西：
12-3-3	Inf	Div（1.FF）

9 月 19 日
CW）地図盤 Aの西端で A25.xx より南：
8	Corps	HQ

22-4-3	Inf	Div（3,	43）

3-4-8	Rec	Bn（2	HC）

2x	予備マーカー

地図盤 C：
2x	予備マーカー

FR）フランス軍司令部と同じヘクス：
3-2-3	Inf	Bde（AL-LO）

9 月 22 日
地図盤 A：
1x	予備マーカー

US）地図盤 Aの航空基地または
　　ノルマンディーの航空基地ボックス：
1x	A-20

1x	B-26

4x	P-47

US）地図盤 Cの西端：
1x	予備マーカー

6.Arm	Div（CCA,	CCR,	Arty）

5-3-7	TD	Bn（808）

(3）-2-3	TD	Bn（691）

US）地図盤 Aの航空基地または
　　ノルマンディーの航空基地ボックス：
3x	P-47

9 月 26 日
CW）地図盤 Aの西端：
6.Gd.Tk	Bde（全 3個）

1x	予備マーカー

US）地図盤 Aの西端で A22.xx より南：
24-4-3	Inf	Div（29）

2-5-3	Rngr	Bn（2,	5）

6-3-6	Tk	Bn（741,	747）

4-4-7	Mech	Cav	Grp（15）

(3）-2-3	TD	Bn（802）

18-3-3	Rocket	Bn（18）

US）地図盤 Cの西端：
(3）-2-3	TD	Bn（807）

3-2-8	TD	Bn（603）

1x	予備マーカー

US）地図盤 Cの南端で C16.xx より西：
6-3-6	Tk	Bn（756）

FR）地図盤 Cの南端で C16.xx より西：
16-3-3	Fr	Inf	Div（2.Mor）

US）2枚マップキャンペーンゲームのみ：
7.Arm	Div（全 4個）

南部から北部へ転戦

9 月 29 日
CW）地図盤 Aの西端：
1	Corps	HQ

22-4-3	Brit	Inf	Div（49）

5-4-3	Commando	Bde（4）

3-4-8	Rec	Bn（RAC）

2-4-2	Flm	Tk	Bn（141）

72-2-3	Brit	Arty	Div（4）

US）地図盤 Aの西端で 22.xx より南：
24-4-3	Inf	Div（2）

3-2-8	TD	Bn（609）

4-3-6	TD	Bn（644）

4-4-7	Mech	Cav	Grp（14）

1x	予備マーカー

US）2枚マップキャンペーンゲームのみ：
5-3-7	TD	Bn（814）

南部から北部へ転戦
FR）地図盤 Cの南端で C1.06 より西：
5.Fr.Arm	Div（全 4個）

1x	予備マーカー

10 月 1日
CW）地図盤 Aの西端：
22-4-3	Can	Inf	Div（3,	1 ステップロス）

36-2-3	Arty	Bde（59）

1x	輸送トラック（積載状態）

1x	予備マーカー

CW）地図盤 Aの西端または	Brussels：
2-3-3	Bel	Inf	Bn（5）

CW）地図盤 Aの航空基地またはイングラン
ドの航空基地ボックス：
2x	Typhoon

CW）イングランド航空基地ボックス：
2x	B-25

US）地図盤 Aの西端：
6-3-6	Tk	Bn（707）

108-2-3	Arty	Div（1,	9）

US）撤退（北部）：
1x	P-47

US）2枚マップキャンペーンゲームのみ：
5.Arm	Div（全 4個）

5-3-7	TD	Bn（628）

4-3-6	TD	Bn（629）

南部から北部へ転戦
US）地図盤 Cの西端：
24-4-3	Inf	Div（26）

108-2-3	Arty	Div（3）

1x	予備マーカー

US）地図盤 Cの南端で C16.xx より西：
6-4-3	Inf	Rgt（442）

ビヨンド・ザ・ライン
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US）2枚マップキャンペーンゲームのみ：
5-3-7	TD	Bn（813）

北部から南部へ転戦
FR）地図盤 Cの南端で C16.xx より西：
3-4-3	Brkdwn	Rgt

10 月 5日
CW）地図盤 Aの西端：
2	Canadian	Corps	HQ

2.Can.Tk	Bde（全 3個）

12-2-5	Can	SP	Arty	Rgt（19）

72-2-3	Can	Arty	Div（2）

22-4-3	Inf	Div（51,	1 ステップロス）

72-2-3	Arty	Div（3,	8,	9）

US）地図盤 Aの西端：
8	Corps	HQ

36-2-3	Arty	Grp（108,	208）

10 月 8日
CW）地図盤 Aの西端：
1x	5-4-3	Brkdwn	Rgt

US）地図盤 Aの西端：
5-3-7	TD	Bns（776）

6-3-6	Tk	Bn（750）

10 月 12 日
CW）地図盤 Aの西端：
33.Tk	Bde（全 3個）

10 月 15 日
CW）地図盤 Aの西端：
52.AL	Div（155,	156	Inf	Bde）

34.Tk	Bde（全 3個）

US）地図盤 Cの西端：
24-4-3	Inf	Div（95）

10 月 19 日
CW）地図盤 Aの西端：
2-4-2	Flm	Tk	Bn（1）

US）地図盤 Aの西端：
6-3-6	Tk	Bn（771）

US）地図盤 Cの西端：
24-4-3	Inf	Dv（44）

3-2-8	TD	Bn（705）

10 月 22 日
US）地図盤 Aの西端：
22-4-3	Inf	Div（102,	104）

5-3-7	TD	Bn（771）

10 月 26 日
US）地図盤 Aの西端：
(3）-2-3	TD	Bn（692）

US）地図盤 Cの航空基地または
　　ノルマンディ航空基地ボックス：
1x	B-26

11 月 12 日
増援と撤退はなし

11 月 15 日
CW）撤退：
5-3-3	Bel	Inf	Bde（1）

US）地図盤 Aの西端：
6-3-6	Tk	Bn（709）

24-4-3	Inf	Div（8）

US）地図盤 Cの南端で C16.xx より西：
14.Arm	Div

（全 4個 ,	各 CC は 1ステップロス）

(3）-2-3	TD	Bn（824）

US）撤退（南部）：
6-4-3	Inf	Rgt（442）

11 月 19 日
CW）地図盤 Aの西端：
1x	輸送トラック（積載状態）

US）地図盤 Aの航空基地または
　　ノルマンディー航空基地ボックス：
1x	B-26

11 月 22 日
FR）地図盤 Cの南端で C16.xx より西：
3-3-3	Brkdwn	Rgt

11 月 26 日
FR）地図盤 Cの南端で C16.xx より西：
2x	3-4-3	Mtn	Brkdwn	Rgt

11 月 29 日
増援と撤退はなし

注意：1944 年の 2 枚マップキャンペーン

ゲームは終了。

12 月 1日
CW）地図盤 Aの西端または	Brussels：
1	Abn	Corps	HQ

CW）交換：
1x	Spitfire	IX を

1x	Spitfire	XIV に交換

US）地図盤 Aの西端：
18	Abn	Corps	HQ

3-2-8	TD	Bn（820）

US）イングランド航空基地ボックス：
17.Para	Div（全 3個）

US）地図盤 Cの西端：
12.Arm	Div（全 4個）

ビヨンド・ザ・ライン

10 月 29 日
US）地図盤 Aの西端：
24-4-3	Inf	Div（83）

10.Arm	Div（全 4個）

1x	輸送トラック（積載状態）

US）地図盤 Cの西端：
3-4-6	Mech	Bn（526）

US）地図盤 Cの南端で C1.06 より西：
24-3-3	Inf	Div（100）

11 月 1日
注意：塹壕足が始まります（3.2a）

CW）交換：
1x	Spitfire	IX を

1x	Spitfire	XIV に交換

US）地図盤 Aの西端：
13	Corps	HQ

3-2-8	TD	Bn（811）

2-4-2	Flm	Tk	Bn（747）

2-4-3	Gld	Bn（550）

36-2-3	Arty	Grp（113,	213）

US）全滅ユニットボックスへ追加（北部）：
6-3-6	Tk	Bn（701,	736,	740）

US）撤退（北部）：
6-3-6	Tk	Bn（747）

US）交換（北部）：
1x	P-51 を

1x	P-47 に交換

US）地図盤 Cの西端：
6-3-6	Tk	Bn（761,	778,	781）

2x	輸送トラック（積載状態）

US）地図盤 Cの航空基地または
　　ノルマンディー航空基地ボックス：
1x	A-20

US）全滅ユニットボックスへ追加（南部）：
6-3-6	Tk	Bn（748）

FR）交換：
12-4-3	Inf	Div（9.Col）を

12-2-3（9	Col）に交換

11 月 5日
US）地図盤 Aの西端：
24-3-3	Inf	Div（99）

US）地図盤 Cの西端：
(3）-2-3	TD	Bn（614）

US）地図盤 Cの南端で C16.xx より西：
24-3-3	Inf	Div（103）

11 月 8日
US）地図盤 Aの西端：
24-4-3	Inf	Div（84）

9.Arm	Div（全 4個）
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US）交換：
1x	A-20 を

1x	A-26 に交換

FR）地図盤 Cの南端で C16.xx より西：
16-4-3	Mtn	Div（4.Mor,	3 ステップロス）

12 月 5日
US）地図盤 Aの西端：
3-2-8	TD	Bn（817）

12 月 8日
US）地図盤 Aの西端：
24-3-3	Inf	Div（78,	106）

4-4-7	Cav	Grp（11）

3-2-8	TD	Bn（643）

US）地図盤 Cの西端：
3	Corps	HQ

36-2-3	Arty	Grp（103,	203）

24-3-3	Inf	Div（87）

FR）撤退：
12-3-3	Inf	Div（1.FF）

12 月 12 日
US）地図盤 Aの西端：
16	Corps	HQ（16）

36-2-3	Arty	Grp（116,	216）

US）地図盤 Cの南端で C1.06 より西：
5-3-3	Brkdwn	Rgt

12 月 15 日
増援と撤退はなし

12 月 19 日
CW）地図盤 Aの西端または
　　		イングランド航空基地ボックス	：
6.Abn	Div（全 4個）

US）地図盤 Aの西端：
24-3-3	Inf	Div（75）

11.Arm	Div（全 4個）

4-3-6	TD	Bn（821）

US）地図盤 Cの南端で C16.xx より西：
3x	5-3-3	Brkdwn	Rgt

12 月 22 日
US）地図盤 Cの西端：
21	Corps	HQ

36-2-3	Arty	Grp（121,	221）

(3）-2-3	TD	Bn（772）

12 月 26 日
US）地図盤 Aの西端：
3-2-8	TD	Bn（612）

6-3-6	Tk	Bn（784）

FR）地図盤 Cの西端：
12-3-3	Inf	Div（1.FF）

12 月 29 日
増援と撤退はなし

1945 年 1月 1日
CW）地図盤 Aの西端：
5-4-3	Cdo	Bde（1）

CW）交換：
1x	Spitfire	IX を

1x	P-51 に交換

US）地図盤 Aの西端：
22	Corps	HQ

36-2-3	Arty	Grp（122,	222）

4-4-3	Para	Rgt（517）

3-2-8	TD	Bn（827）

2x	輸送トラック（積載状態）

1 月 5日
US）地図盤 Cの西端：
24-3-3	Inf	Div（94）

US）撤退：
2-2-3	Inf	Bn（Norway）

FR）地図盤 Cの西端：
12-2-3	Inf	Div（10）

1 月 8日
US）地図盤 Cの西端：
8.Arm	Div（全 4個）

1 月 12 日
US）地図盤 Cの南端で C16.xx より西：
24-3-3	Inf	Div（70,	3 ステップロス）

1 月 15 日
CW）撤退：
33.Tk	Bde（全 3個）

1 月 19 日
US）地図盤 Aの西端：
4-3-6	TD	Bn（825）

1 月 22 日
CW）イギリス軍司令部と同じヘクス：
3-2-3	Inf	Bde（305,	306,	307,	308）

US）地図盤 Aの西端：
24-3-3	Inf	Div（76）

1 月 26 日
US）地図盤 Cの西端：
3-2-8	TD	Bn（822）

(3）-2-3	TD	Bn（679）

1 月 29 日
増援と撤退はなし

2 月 1日
6x	予備マーカー

CW）軍団司令部と同じヘクス：
3-2-3	Inf	Bde（301）

1x（1）-0-0	Pontoon	Bde

CW）交換：
36-2-3	Arty	Bde（59）を

5-4-3	Brkdwn	Bde に交換

CW）撤退：
11.Arm	Div（29	Mech	Bde）

US）地図盤 Aの西端：
6-3-6	Tk	Bn（786）

1x（1）-0-0	Pontoon	Bde

US）イングランド航空基地ボックス：
2x	C-47（グライダーなし）

US）地図盤 Cの南端で C16.xx より西：
24-3-3	Inf	Div（63,	1 ステップロス）

(3）-2-3	TD	Bn（648）

1x（1）-0-0	Pontoon	Bde

2 月 5日
CW）地図盤 Aの西端：
2-4-2	Flm	Tk	Bn（7）

US）地図盤 Cの西端：
24-3-3	Inf	Div（69）

US）地図盤 Cの南端で C1.06 より西：
24-3-3	Inf	Div（42,	1 ステップロス）

US）交換：
1x	B-26 を

1x	A-20 に交換

1x	P-38 を

1x	P-47 に交換

1x	P-38 に

1x	P-51 に交換

2 月 8日
注意：1945 年の 2 枚マップキャンペーン

ゲームが開始。

FR）撤退：
12-2-3	Inf	Div（10）

2.Fr	Arm	Div（全 5個）

2 月 12 日
US）地図盤 Aの西端または
　　		イングランド航空基地ボックス	：
13.Abn	Div（326	Gld	Rgt）

US）2枚マップキャンペーンゲームのみ：
17.Abn	Div（193,	194	Glder	Rgt）

南部から北部へ転戦
US）地図盤 Cの西端：
4-4-7	Cav	Grp（115）

ビヨンド・ザ・ライン
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3-2-8	TD	Bn（605,	661）

2 月 15 日
CW）地図盤 Aの西端：
4-3-3	Marine	Bde（116）

2 月 19 日
CW）地図盤 Aの西端：
4-3-3	Inf	Bde（115）

US）地図盤 Aの西端：
4-3-8	TD	Bn（809）

2 月 22 日
US）2枚マップキャンペーンゲームのみ：
9.Arm	Div（全 4個）

南部から北部へ転戦
US）地図盤 Cの西端：
4-3-8	TD	Bn（656）

6-3-6	Tk	Bn（777）

US）地図盤 Cの航空基地または
　　ノルマンディー航空基地ボックス：
1x	P-47

FR）地図盤 Cの南端で C16.xx より西：
1x	3-4-3	Brkdwn	Rgt

2 月 26 日
CW）地図盤 Aの西端：
5.Can.Arm	Div（全 4個）

US）地図盤 Aの西端または
			　		イングランド航空基地ボックス	：
13.Abn	Div（515	Para	Rgt）

US）地図盤 Cの西端：
4-4-7	Mech	Cav	Grp（101）

6-3-6	Tk	Bn（717）

注意：	2 月 29 日ターンはありません。

3 月 1日
CW）地図盤 Aの西端：
1	Canadian	Corps	HQ

2x	輸送トラック（積載状態）

US）交換（北部）：
1x	P-47 を

1x	P-51 に交換

US）撤退（北部）：
4-4-3	Para	Rgt（517）

US）撤退（南部）：
101	Abn	Div（401	Gld	Rgt）

(3）-2-3	TD	Bn（679）

US）地図盤 Aの西端または
			　		イングランド航空基地ボックス	：
13.Abn	Div（517	Gld	Rgt）

US）地図盤 Cの西端：
4-4-7	Mech	Cav	Grp（16）

FR）フランス軍司令部と同じヘクス：
12-2-3	Fr	Inf	Div（14）

2-3-3	Mtn	Inf	Bn（20）

FR）撤退：
12-3-3	Inf	Div（1.FF）

3 月 5日
US）地図盤 Cの西端：
24-3-3	Inf	Dv（65,	71）

3 月 8日
US）地図盤 Cの西端：
24-3-3	Inf	Dv（89）

3 月 12 日
増援と撤退はなし

3 月 15 日
CW）地図盤 Aの西端：
3-4-7	Can	Rec	Bn（1）

1	Can	Tk	Bde（全 3個）

US）全滅ユニットボックスへ追加（南部）：
6-3-6	Tk	Bn（787）

3 月 19 日
US）地図盤 Cの西端：
4-3-3	Inf	Rgt（159）

6-3-6	Tk	Bn（772）

3 月 22 日
CW）地図盤 Aの西端：
22-4-3	Inf	Div（5）

3 月 26 日
CW）地図盤 Aの西端：
22-4-3	Can	Inf	Div（1）

72-2-3	Can	Arty	Div（1）

US）地図盤 Aの西端：
24-3-3	Inf	Div（86,	97）

3 月 29 日
増援と撤退はなし

4 月 1日
CW）イギリス軍司令部と同じヘクス：
11.Arm	Div（29	Mech	Bde）

5-3-3	Bel	Inf	Bde（1）

US）地図盤 Aの西端：
13.Arm	Div（全 4個）

16.Arm	Div（全 4個）

4-4-3	Inf	Rgt（474）

US）2枚マップキャンペーンゲームのみ：
4-3-6	TD	Bn（634）

北部から南部へ転戦

4 月 5日
US）地図盤 Aの西端：
20.Arm	Div（全 4個）

4 月 8日
US）地図盤 Aの西端：
6-3-6	Tk	Bn（782）

4 月 12 日
No	arrivals	or	withdrawals

4 月 15 日
US）地図盤 Cの西端：
3-2-8	TD	Bn（633）

4 月 19 日
FR）地図盤 Cの西端：
2.Fr.Arm	Div（全 5個）

4 月 22 日
増援と撤退はなし

4 月 26 日
増援と撤退はなし

4 月 29 日
CW）イングランド航空基地ボックス：
4-3-3	Marine	Bde（117）

ビヨンド・ザ・ライン
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地形効果表（戦闘用）
地形の種類	 	 	 地形タイプ																	 装甲	 　　	 機械化	 	 その他

平地（Open）	 	 	 オープン	 	 ［x2］	 	 ［x2］	 	 x1
丘陵（Hills）	 	 	 軽障害	 	 x1	 　	 x1	 　　	 x1
林（Woods）	 	 	 軽障害	 	 x1	 　	 x1	 　　	 x1
森（Heavy	Woods）	 	 中障害	 	 x1/2	 　	 x1	 　　	 x1
ポルダー（Polder）		 	 中障害	 	 x1/2**	 　	 x1/2**	 　　	 x1
湿地（Swamp）	 	 	 中障害	 	 x1/2**	 　	 x1/2**	 　　	 x1
山岳（Mountain）	 	 	 重障害	 	 x1/3**	 　	 ［x1/2］*	 	 x1
村（Village）	 	 	 軽障害	 	 x1	 　	 x1	 	 x1
小都市（Minor	City）	 	 中障害	 	 x1/2	 　	 ［x1/2］	 	 x1
大都市（Major	City）	 	 重障害	 	 x1/3	 　	 ［x1/2］	 	 x1
小河川／運河（乾燥／泥濘）	 	 ot	 	 ［x1/2］	 　	 ［x1/2］	 	 ［x1/2］
（Minor	River	or	Canal-Dry/Mud）

小河川／運河（積雪）	 	 ot	 	 ［x1/2］	 　	 ［x1/2］	 	 x1
（Minor	River	or	Canal-Snow）

小河川／運河	 	 	 ot	 	 ［x1/4］*	　	 ［x1/3］	 	 ［x1/2］
（Minor	River	or	Canal）

ライン川（Rhine	River）	 	 ot	 	 ［x1/4］*	　	 ［x1/3］*	 	 ［x1/2］*
ライン川フェリー／爆破された橋	 ot	 	 －	 	 －	 	 ［x1/4］
通行禁止（Blocked-sea/lake/estuary）	 ot	 	 ［x1/4］*	　	 ［x1/4］*	 	 ［x1/4］*
西方防壁（West	Wall）	 	 軽障害	 	 x1	 　	 x1	 　　	 x1

記載のない地形は戦闘には影響を与えません。他の地形を適用します。
*＝道路、小道、アウトバーン、鉄道線を通っている時のみ　　［x#］＝攻撃力に適用／防御時は x1　　ot ＝他の地形に準じる
** ＝一部のユニットは、道路、小道、アウトバーン、鉄道線を通っている時のみ（地形効果表（移動用）で Pに適用します）

地形効果表
	 	 	 	 	 												乾　燥	 　　　　　　　泥　濘	 	 　　	積　雪
地形の種類	 	 	 　　　　装軌			自動車化		徒歩	 																			装軌			自動車化		徒歩	 																			装軌			自動車化		徒歩	

平地（Open）		 	 	 	 1　　　1　　　1	 	 4　　　8　　　2	 	 2　　　2　　　2
丘陵（Hills）		 	 	 	 2　　　3　　　1	 	 4　　　6　　　2	 	 3　　　6　　　2
林（Woods）		 	 	 	 2　　　3　　　1	 	 6　　　All　　	2	 	 4　　　5　　　3
森（Heavy	Woods）		 	 	 3　　　5　　　2	 	 All　　	All　　		2	 	 4　　　6　　　3
ポルダー（Polder）		 	 	 P　　　P　　　2	 	 P　　　P　　　3	 	 P　　　P　　　2
湿地（Swamp）		 	 	 	 P　　　P　　　3	 	 P　　　P　　　4	 	 5　　　6　　　3
山岳（Mountain）			 	 	 P　　　P　　　All	 	 P　　　P　　　All	 	 P　　　P　　　All
村（Village）		 	 	 	 ot　　		ot　　			ot	 	 ot　　		ot　　			ot	 	 ot　　		ot　　			ot
大都市と小都市（Major	or	Minor）	 	 1　　　1　　　1	 	 1　　　1　　　1	 	 1　　　1　　　1
小河川／運河	 	 	 	 +3	　　	+5	　　	+1	 	 +4	　　	+6	　　	+2	 	 +3	　　	+5	　　	+1
大河川／運河	 	 	 	 P　　　P　　　All	 	 P　　　P　　　All	 	 P　　　P　　　All
ライン川（Rhine	River）	 	 	 P　　　P　　　P	 	 P　　　P　　　P	 	 P　　　P　　　P
ライン川フェリー／爆破された橋 *		 	 P　　　P　　　All	 		 P　　　P　　　All		 	 P　　　P　　　P
通行禁止（Blocked-sea/lake/estuary）	 	 P　　　P　　　P	 	 P　　　P　　　P		 	 P　　　P　　　P
道路（Roads）		 	 	 　											1/2**				1/2**				1/2**		 1　　　2　　　1		 	 1　　　1　　　1
アウトバーン（Autobahns）	　　	 															1/3**				1/3**				1/3**	 1　　　1　　　1	 　											1/2**				1/2**				1/2**
鉄道線と小道（Railroads	or	Tracks）		 	 1　　　1　　　1		 	 1　　　4　　　1		 	 1　　　1　　　1

* ＝修理されたライン川橋梁は通常の道路、小道、アウトバーン、鉄道線を使用できます。　　ot ＝他の地形に準じる
** ＝戦略爆撃の中断（3.7b 項）がなければ、飛行条件が制限なしのターンにのみドイツ軍の移動コストが 1になります。
P＝通行禁止地形。天候が変化して地形の移動コストが Pになったヘクス（沼沢地等）にいる装軌と自動車化のユニットは、道路等が
通じていなければ、再び天候が変化して移動できるようになるまで移動できません。


